Introduktion til vektorfunktioner via CAS.

Vi opstarter emnet ”vektorfunktioner” ved, at I selv arbejder gennem jer disse sider. 
Herefter vil vi bruge lærebogen.

Vektorfunktioner

Generelt om vektorfunktioner
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Graphmatica:

Vektorfunktionen indtastes med grænser som vist nedenfor.
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Mathcad:

ANIMATION AF VEKTORFUNKTION
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Ved animation vælges i menuen Tools, Animation, Record. "Grænser" sættes
og området der skal animeres markeres.
Vælg: Tools, Animation, Record, Indstil From To og At.
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Marker området der skal ”animeres”:
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Animationen dannes:
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Afspil animationen:
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Parameterkurver/Banekurver
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Opgave 1:
Lav din egen skabelon til en animation på TI89 eller i Mathcad.

Opgave 2:
Tegn/lav animation af nogle af nedenstående vektorfunktioner vha. TI89/Graphmatica/Mathcad.
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Opgave 3:

a) Tegn/lav animation af en golfbolds vej mod ”hole in one”.

Fastlæg banens længde, hullets højde over tee-stedet, boldens max-højde m.m. inden du forsøger dig med at animere banekurven.
b) Opskriv vektorfunktionen.

c) Overvej, hvordan nedslagspunkt, boldens ”tid” i luften og boldens max-højde kan bestemmes.
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d) En bestemt dag er der sidevind på 3 m/s på banen.

Brug nedenstående skabelon fra Mathcad til at lave en banekurve i 3D, hvor der tages højde for sidevinden og forudsætninger fra a).
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Definition:


Ved en vektorfunktion forstås en funktion � EMBED Equation.DSMT4  ���,


hvor � EMBED Equation.DSMT4  ��� er reelle funktioner. Disse kaldes koordinatfunktioner. Vektorfunktionens definitionsmængde er reelle tal, og værdimængden er vektorer.





Grafen for en vektorfunktion kaldes en banekurve.





Et eksempel på en parameterfremstilling for en linje:





� EMBED Equation.DSMT4  ���








I menuen mode vælges tilstanden Parametric.





Tast Y=


Koordinatfunktioner indtastes.


I dette tilfælde en kardioide.








”Fornuftige” grænser indtastes i WINDOW.


I dette tilfælde forløber � EMBED Equation.DSMT4  ���





GRAPH.


Bemærk forløbet af kurven





Forløbet kan aflæses i TABLE.





� EMBED Equation.DSMT4  ���





� EMBED Equation.DSMT4  ���





� EMBED Equation.DSMT4  ���











Ps. Involute = spiraldrejet








� EMBED Equation.DSMT4  ���
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Ved at holde musen nede kan man ”trække rundt” med kurven.
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