Vejledning til rapport om RoboLab fra Torben
Rapportskrivningen er hjemmearbejde og gruppen skal mødes for at skrive rapporten. I kan godt skrive foreløbige afsnit hver for sig; men den endelige udgave af rapporten skal være sådan, at alle kan gå ind for den. Alle deltagernes navne skal stå på forsiden.

Rapporten skal fylde mindst 16 sider (med sidenumre på), hvis der er 4 deltagere i gruppen. I skal have mange detaljer med. Det er en fordel, hvis der er billeder og lignende i rapporten. Den skal kun afleveres i 1 eksemplar, så kopierer jeg til resten af gruppen.

Under projektet havde I mindst 5 problemer, I skulle løse:

1. Hvordan skriver man et program med RoboLab programmet?

2. Hvordan bygger man et køretøj, der kan hænge sammen?

3. Hvordan kan programmet få et køretøj til at køre fremad?

4. Hvordan kan programet få køretøjet til at dreje?

5. Hvordan kan programmet få køretøjet til at køre 1 meter fremad, dreje 90 grader og køre 1 meter til?

Der ud over skal der være en forside (med et pænt billede?), en indledning og en afslutning. Afslutningen omfatter også af en evaluering af projektet (både den faglige del og jeres samarbejde). 

I skal beskrive hvert af ovenstående problemer ét ad gangen, sådan som I oplevede dem, og også beskrive, hvordan I løste dem. Jeres delrapport skal indgå i rapporten (evt. i omskrevet form).

Kort hjælp til punkterne

Husk, man skal kunne lære noget, når man læser det, I skriver. I kan tænke på, at I skriver til eleverne i jeres parallelklasse, der endnu ikke har prøvet RoboLab.

1. Hertil hører en forklaring af princippet i et RoboLab program med ikoner og ledninger og en forklaring på nogle af ikonerne. I må meget gerne bruge et billede af et RoboLab program til støtte for forklaringerne.

2. Beskriv også jeres fejlslagne forsøg, og hvorfor de ikke duede. Hvilken detalje løste problemet? Her vil det være naturligt at indsætte billeder af jeres køretøj(er).

3. Der er tre dele til dette spørgsmål: Hvilket køretøj brugte I (billede)? Hvilket program brugte I? Hvordan kørte køretøjet? Programmet skal beskrives ikon for ikon, og der må meget gerne være et billede af programmet, så man kan se, hvad I taler om. Tredie spørgsmål handler om, om køretøjet kørte frem, tilbage eller rundt. Hvordan løste I dét problem?

4. Hvordan lavede I køretøjet (billede)? Hvordan så programmet ud (billede, beskrivelse ikon for ikon)? Hvordan fik I køretøjet til at dreje? Køretøjet skulle dreje præcis 90 grader. Hvilke problemer havde I med det? Hvordan løste I dem?

5. Hvordan fik I køretøjet til at køre præcis 1 meter (billede af køretøj?)? Hvilke problemer var der? Hvordan løste I dem? De 90 grader er beskrevet under punkt 4. Hvordan så programmet ud (billede, beskrivelse ikon for ikon)? Hvordan testede I kørslen? Hvordan rettede I fejl?  Hvad skete der under selve konkurrencekørslen? Hvorfor ramte I ikke den sidste flaske?

Evalueringen skal bl. a. handle om følgende: 

· Var projektet spændende/kedeligt at arbejde med? Hvorfor?

· Var det svært/let at lære? Hvorfor?

· Var den eksperimentelle arbejdsform spændende/uinteressant? Hvorfor?

· Var det nogen, der forskellige former for ledere i gruppen? Eller nogen, der var udenfor?

· Var jeres samarbejde tæt eller var I opdelt i undergruper med hver sit monopol? Hvordan?

I skal ikke skrive mine spørgsmål med i rapporten, kun svarene på dem i et bredt, flydende sprog!

