ROBOLAB øvelser (dag 1)

1. Tilslut en motor og få den til at skifte omløbsretning efter en vis tid.

2. Brug en tryksensor og en lampe. Få sensoren til at virke som kontakt for lampen.

3. Byg en bil, der kan bakke, hvis den støder ind i noget.

KØR EN METER!

4. Byg en bil, der kan køre netop en meter.

5. Konkurrence

ROBOLAB Projektforslag

Niveau
Titel og forklaring

1 Kør en længde. Længden oplyses 10 min. før programmet prøves.

1 Diskorobot. Spil en melodi og få lamper til at lyse imens.

2 Kør frem til afgrund. Skal stoppe ved afgrund.

2 Sammenstødsalarm. Kør, giv lyd ved sammenstød, bak..

2
Kør 20 cm op ad et skråplan. Skråplanets hældning oplyses 10 min. før afprøvning.

3 Væk fra afgrund. Kør frem til afgrund, bak og vend.

3
Følg streg. Skal følge en sort streg på hvidt papir.

3 Badevandstester. Lys grønt ved 40-45 grader, hvidt under, rødt over.

3
Solsøger. Ret et solcellepanel ind efter "sol" (lampe).

3
Graftegner. Maskine, der kan tegne støttepunkter for y = 2x +1 i et koordinatsystem på gulvet. Enheden er 25 cm. Den skal kunne sætte mange punkter. Maskinen startes op langs y-aksen.

I er velkomne til at udbygge projekterne, hvis I har ideer til det.

MEN: Der SKAL indgå sensorer, så jeres robot/maskine kan reagere på omgivelserne på en eller anden måde.

God arbejdslyst, Jesper, Stig og Ole

