ROBOLAB 2003 1y-logbog
	Holdets kommentarer
	Lærerens kommentarer

	
	I skal teste at udstyret virker.

Følg vejledningen:
Sæt motorer på udgangene A og C. Anbring en glideknap under forenden. (I kan senere bygge en bedre vogn)

Dobbetklik på Inventor 4

Opbyg et program, så vognen kan køre i 2 sek.

1. Skriv i ord pkt.1, pkt. 2, ... hvad programmet skal kunne og kald evt. på en lærer.

2. Lav programmet og test det.

Forslag: Vælg motorstyrken til 2

3. Prøv at ændre på tiden, så vognen kører netop 3 m.

4. Skriv jeres overvejelser ned. Gem programmet (Husk at notere hvor I gemmer det).

Kald f.eks. filen hold<holdnr>heat0

	
	Heat 1

I skal nu bygge en vogn, der kan køre mellem 3 m og 5 m. Det kan gøres ved at variere den tid motorerne kører. I får at vide hvor langt den faktisk skal køre 5 min. før heat 1 køres. Der gives points efter hvor godt I rammer den opgivne strækning.


	
	Heat 2
Byg evt. vognen bedre. 

I skal nu kunne køre mellem 0 m og 5 m. Den faktiske strækning oplyses igen 5 min før heatstart.

I skal lave en graf af den strækning vognen kører som funktion af tiden.

Grafen skal tegnes på mm-papir. Det skal fremgå af grafen, hvordan I har brugt den til at ramme den rigtige strækning.

Der gives maks. 2 point for grafens udseende og maks. 3 point for at ramme den rigtige strækning.


	
	Heat 3

Vognen skal nu kunne køre 4 m, dreje 90o og køre 3 m til højre.

Vink: Den nemmeste måde at dreje vognen på er at sætte det ene hjul til at køre frem og evt. det andet tilbage.

Tiden kan vælges som decimaltal f.eks. 1,2
Der gives point dels for at dreje det rigtige sted og dels for at ende det rigtige sted.


	
	Heat 4

I skal nu bygge vognen så den kan køre 3m, dreje 90o, igen køre 3m til højre og derefter dreje og køre så den ender der, hvor den startede. Til slut skal vognen spille en fanfare el. lign. for at meddele at opgaven er løst.

Der gives point for at vognen drejer de rigtige steder og for hvor præcist den vender tilbage til udgangspunktet. Hvis ikke der til slut afspilles en flot fanfare trækkes der 1 point.


	
	Evaluering
I skal evaluere dagen og resultaterne skal afleveres i en rapport.

 (I kan slette den søjle læreren har skrevet og fjerne tabellen ved at konvertere til tekst. I kan nu indsætte billeder o.s.v.)
Rappporten skal indeholde udskrifter af et af de benyttede programmer med forklaring.
Under evalueringen skal I besvare følgende spørgsmål:

Har I lært noget om styring/programmering?

Hvordan har gruppearbejdet fungeret?

Hvordan bedømmer I opgavernes sværhedsgrad?

Hvordan vurderer I det samlede udbytte af dagen?

Har I forslag til forbedring af projektet?

Ville I have lyst til at arbejde med ROBOLAB igen?

Øvrige kommentarer er selvfølgelig velkomne.




