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ROBOLAB-GRANDPRIX, 1y 09-01-2003.
I skal arbejde i nedenstående hold. Hvert hold vælger en holdkaptajn, som koordinerer arbejdet. Derefter vælges et holdnavn, der skrives på teamoversigten.

Hold 1 : Carsten, David, Majbritt.

Hold 2 : Tobias, Mathias, Pil, Julie.
Hold 3 : Emilie, Sara, Gabriel, Peter.

Hold 4 : Ida, Tal, Claus, Daniel.

Hold 5 : Nina, Anna, Olav Hjalte.

Hold 6 : Tim, Mads, Jon, Rune.

Hold 7 : Anders, Søren, Simon, Sebastian.

Konkurrencen består af 4 heats som afvikles efter nedenstående foreløbige tidsplan. De præcise tidspunkter meddeles løbende. I hvert heat kan hvert hold opnå maksimalt 5 point. Hver person på holdet skal være ”chauffør” i et af heatene. Nr.1 på teamoversigten er ”chauffør” i heat 1 o.s.v.  
8.10 : Alle møder til tiden og beskrivelsen af 1. heat udleveres.
9.00 : 1. heat afvikles.

9.30 : Beskrivelsen af 2.heat udleveres.

10.30 : 2. heat afvikles.

11.00 : Beskrivelsen af 3. heat udleveres.

12.30 : 3. heat afvikles (Inden da har I selv indlagt en frokostpause)
13.00 : Beskrivelse af 4. heat udleveres.

14.00 : 4. heat afvikles.

14.30 : Vinderholdet kåres, derefter præmieuddeling.(
14.45 : Rapportskrivning (det meste bør være skrevet løbende i logbogen).

15.15 : Oprydning

15.40 : Alle går hjem.(
Inden I går i gang med at bygge en bil, skal I lære ROBOLAB at kende. Programmet ligger i mappen Fysik.
I skal dokumentere jeres arbejde i  logbogen i Word. (ligger på S-drev, NJ/1y) Den indeholder en højre side, hvor læreren har skrevet, og en venstre side, hvor I skal skrive. Husk at gemme jeres Logbog (og programmer) en gang imellem. Det er en god idé at bruge forskellige navne f.eks. for hold 1 >Hold11, Hold12, ...

Forberedelser

[image: image1.emf]På computeren skal du åbne både Word (logbogen) og ROBOLAB. Der skiftes mellem programmerne ved at trykke Alt, Tab
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1. Find den gule klods, RCX-en frem. Programmer fra ROBOLAB kan sendes til den programmerbare klods RCX med en infrarød sender. RCX-en har 3 indgange (1, 2 og 3) og 3 udgange (A, B og C).

2. Monter ved hjælp at en ledning en motor med et hjul på A-udgangen.

3. Skift til ROBOLAB, vælg UDVIKLER, vælg INVENTOR 4. Tryk på ruden der giver fuld skærm. (Det er den der er ud for linien, hvor der står diagram.)

 Lav det lille program på figuren.

4. Tænd for RCX (Rød knap). Stil den foran senderen og tryk på pilen på billedet. Programmet sendes nu til RCXen.

5. Tryk Run (Grøn knap) og se om programmet virker.

6.  Skriv kort om programmet virkede i Logbogen

7. Du skal åbne vinduerne Funktioner og Red-skabsboks. I menuen hjælp findes vis hjælp, -åben den.  Nu skulle din skærm ligne den der er vist på figuren. Når du peger på en komponent viser hjælp, hvordan komponenten fungerer.

8. Peg med musen (uden at trykke på knapperne) på symbolerne og læs i hjælpevinduet, hvad de betyder. I skal koncentrerer jer om motorerne og urene.

9. Udskift uret med det ur hvor I kan vælge tiden. (Man kan højreklippe på uret og vælge erstat.). Tilføj et talfelt. Vælg pegefinger, klik i talfeltet og sæt tiden for motoren til 1,2 sek.

10. Vælg knappen med (A og 1) under funktioner. Vælg motorstyrke 2 og anbring symbolet under motor A. Forbind motoren og motorstyrken med en ledning.
Byg en vogn

I skal nu gøre jer klar til den egentlige konkurrence. I skal arbejde systematisk. Det er vigtigt at have en plan inden I begynder. Vognen skal kunne køre lige og den skal senere kunne dreje. Det sidste kræver, at den enten udstyres med en glideknap forrest eller bagest eller med larvefødder.

Test nu om det hele virker. Følg vejledningen i logbogen.
..

Nogle af  komponenternes virkemåde
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	Alle programmer begynder med startsymbolet og slutter med slutsymbolet 
	[image: image2.emf].
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	Dette er motor A med styrke 2, der kører i en bestemt retning.
	[image: image4.emf]1,25


	Dette er et ur, der går i 1,25 sek.
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	Dette er pære A, der lyser. 
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	Du kan stoppe en motor og slukke en pære ved en stopordre.

Disse stopper hhv. udgang A og alle udgange.


	[image: image8.emf]
	Denne ordre afspiller tonen C som halvtone 

hævet en oktav
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	Dette er en løkke, der gennemløbes 2 gange. (Det forventes, at der mellem de to ordrer er en række ordrer, der ønskes udført 2 gange)

Nedenfor spilles de 4 første toner to gange.



GOD FORNØJELSE!
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