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DataMeter begynderopgaver
1. Terningkast

a. Simuler 600 kast med en terning ( brug fx [image: image1.png]tifeldigtHeltal (1; 6)



)
b. Gentag simuleringen et par gange (højreklik fx på datasæt)

c. Lav et prikdiagram over dine resultater.

d. Lav en Beregning og tilføj grundlæggende statistik (højreklik på beregningsboks).

e. Lav en tekstboks, hvor du beskriver, hvad du havde ventet i forsøget mht. fordelingen af øjetal og middelværdi? 
Passer forventninger og simuleringer?

2. Uægte mønt

a. Simuler 1000 kast med en uægte mønt, hvor P(plat) = 0,52. Simuleringen kan fx laves med denne formel:
[image: image2.png]hvis (tilfeeldig ( ) <o,52){





b. Gentag simuleringen et par gange og få et indtryk af, hvad en ”typisk” simulering er.

c. I en beregningsboks, hvortil du trækker din variabel, tælles antal plat og krone op.

d. Du antager nu, at mønten er fair og laver i samme beregningsboks en ny udregning med formlen: BinomialPunkt(tæl(); 1000; ½), som optæller antal plat og krone og udregner sandsynligheden for at få det resultat, som du har fået, hvis mønten var fair.
e. Hvad er sandsynligheden for at få det resultat, du har fået i din simulering? Gentag simuleringen et par gange.
f. Kan man afsløre, at mønten ikke er fair?

3. Diagrammer i DataMeter
a. Importer data fra filen frostdata.txt
b. Lav fire diagrammer: 
Prikdiagram, Histogram (hyppighed), Histogram (tæthed), Nor​malplot.

c. Hvad er forskellen på de to histogrammer?

d. Er dataene normalfordelte?

4. Geometrisk fordeling

a. Arbejd videre med frostdata.txt
b. Læg nu den geometriske fordeling ind over de to histogrammer (højreklik og Plot funktion)
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(hyppighedsdiagrammet)
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 (tæthedsdiagrammet)

c. Hvad har du vist?

5. Normalfordeling
a. Opret et datasæt med 100 normalfordelte tal. Du kan fx bruge:
[image: image5.png]normTilfeeldig (10; 2)




b. Lav tre diagrammer: Prikdiagram, Histogram og Normalplot

c. Gentag simuleringen adskillige gange og dan dig en indtryk af, hvornår et datasæt er normalfordelt.

d. Flyt i Normalplottet din variabel til y-aksen. 
Hvad lægger du mærke til med hensyn til udtrykket under plottet?


6. Højderne for 100 unge mænd til session

a. Importer data fra filen Højdedata.ftm
b. Vis at højderne med god tilnærmelse er normalfordelte.

c. Find middelværdi og spredning.

d. Hvor mange kan man forvente er over 2 m høje?

7. Normalfordeling
Ved kontrolvejning af en stikprøve på 30 sække gulerødder, der hver skulle indeholde 25 kg fik man følgende resultater gemt i filen Gulerødder data.ftm
a. Vis at indholdet i sækkene med god tilnærmelse kan betragtes som normalfordelt.

b. Bestem middelværdi og spredning

c. Hvor mange sække i hele partiet kan man forvente indeholder mindre end 25 kg? (Brug Beregningsboks eller skift til Derive.)

d. Man kan stille på pakkemaskinen, så middelværdien kan sættes anderledes. Hvilken værdi skal den stilles på, for at kun 5% af poserne bliver undervægtige? (Her er Derive nok lettest at bruge)

8. Binomialfordeling
a. Opret et datasæt med 100 binomialfordelte tal. Du kan fx bruge:
[image: image6.png]binomialTilfaeldig (6; 0,37)




b. Lav tre diagrammer: Prikdiagram, Histogram (hyppighed), Histogram (tæthed)

c. Læg nu binomialfordelingen ind over de to histogrammer (højreklik og Tilføj funktion)
[image: image7.png]= = BinomialPunkt { afrund (x ); afrund (6); 0,37)*100



 (hyppighedsdiagrammet)
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 (tæthedsdiagrammet)


9. Binomialfordelingstabel

a. Opret to parameterværdier n i intervallet 0 til 50 og p i intervallet 0 til 1

b. Opret en tabel og tilføj 50 nye data

c. Opret i tabellen en variabel, som du kalder r. 
Giv den formlen: r = indeks-1
d. Vi vil nu udregne 
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e. Opret en ny variabel og kald den P_X_lig_med_r
Giv den formlen: BinomialPunkt(r; afrund(n); p)
(BinomialPunkt arbejder kun med heltallige n, så derfor skal n afrundes)
f. I de næste to søjler skal du selv oprette variable og formler, så du får udregnet henholdsvis 
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